Modalités d’inscriptions
Limite d’inscription et d’annulation :
Centre aéré : 3 jours avant.

Maison de l'enfance et Jean Moulin : 48 heures avant.

Inscriptions : Lieux et horaires

ALFA3A Lundi au vendredi
Place Michel Couétoux de 8h30 a 12h

04 76 29 80 50

Merci de penser aux masques
pour les primaires

Infos pratiques

- Les objets de valeurs SONT INTERDITS : Téléphone
portable, bijoux...

- Nous vous conseillons de marquer les vétements au
nom de lenfant.

- Prévoir des affaires de rechange pour les plus petits.
- Vétement oubliés ? Pensez a les demander.

- Les activités peuvent étre modifiées en fonction de
l'évolution de la crise sanitaire, en fonction du temps et
de la motivation des enfants.

- Chaussez vos enfants en fonction des activités.

Tusqu'a 436 1 146 | 277 8.93 7.75 875 | 3.29
De 4374 601 | 2 186 | 352 11.36 9.85 11.03 | 348
De 6024 764 | 3 225| 429 13.80 11.96 13.48 | 3.92 | 2.09
De 765 4 928 | 4 280 | 533 17.15 14.89 16.14 | 438
De 9294 1092 | 5 342 | 649 20.92 18.15 1917 | 513
De 1093 a 1333 | 6 419 | 7.96 25.62 22.24 2267 615
De 1334 a 1573 | 7 | 513 | 9.76 31.43 27.27 2678 | 750 |
De 15744 1792 | 8 6.30 | 11.97 38.59 33.48 31.61 | 927 | T
Plus de 1792 9 773 1467 47.30 41.06 37.27 | 11.54
Extde 041064 ‘-‘ 866 | 1644 52.97 4597 4174 | 12.92 | 367
Extapartirde 1065 | 9.85 | 18.72 60.30 5232 4371 | 15.27 | 4.20
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« la CAF et la ville de Pont de Claix
participent financierement »

Alfa3a Place Michel Couétoux 38800 Pont de Claix—04 76 29 80 50
mail : pdc.animation@alfa3a.org
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‘\ Pour les inscriptions a la journée com-

- pléte le mardi a Jean Moulin et le jeu-
7 di (ainsi que le mardi sur certaines
périodes de vacances) a la maison de
lenfance

1- On ne peut pas cumuler les journées sur les
deux structures.

2- Pour bénéficier de la journée complete, étre

inscrit au moins a deux demi journées de plus

(si 2 journées complétes étre inscrit au moins a
une demi journée de plus).

Mercredi 23 février a & e 2
(maternels) v

Cours de YOGA par une intervenante
pontoise qui travaille par la douceur et la
lenteur. Elle alterne les temps calmes et
d’autres plus dynamiques, le plus souvent
en musique. Cest un trés bon moyen
pour se recentrer et se relaxer.

Pour les sorties PATINOIRE
et LUGE

Merci d’habiller chaude-
ment votre enfant, gants, bon-
net, anorak, combinaison pour
la luge, etc.... Et prévoir des af-
faires de rechange.
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Accueil de loisirs

Maison de 'Enfance
Pont de Claix

Vacances d’hiver
14 au 25 février o
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Jeux extérieurs

Associations locales (voir info au verso)
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« merci d’appor-
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Les activités peuvent étre modifiées en fonction de l'évolution de la crise sanitaire, du temps et de la motivation des enfants.



