Modalités diinscrioti

. , ) ‘\@ Pour les inscriptions a la journée com- D/\ -
Limite d'inscription et d’annulation : N . . . f . -
- pléte le mardi a Jean Moulin et le jeu- 4 Accue”_ de l.OlSlrS
Centre aéré : 3 jours avant / di (ainsi que le mardi sur certaines Ql Q Q .
Maison de l'enfance et Jean Moulin : 48 heures avant. périodes de vacances) a la maison de l'enfance accueillir JEOn MOUlIn
1- On ne peut pas cumuler les journées sur les associer .
pett P J o accompagner Pont de Claix

Inscriptions : Lieux et horaires deux structures.

2- Pour bénéficier de la journée complete, étre

ALFA3A Lundi au vendredi . . . . . ,
Place Michel Cougtoux de 8h30 a 12h inscrit au moins a deux demi journées de plus
04 76 29 80 50 (si 2 journées complétes étre inscrit au moins a

une demi journée de plus).

Infos pratiques

- Les objets de valeurs SONT INTERDITS : Téléphone
portable, bijoux...

- Nous vous conseillons de marquer les vétements au
nom de lenfant.

- Prévoir des affaires de rechange pour les plus petits.
- Vétement oubliés ? Pensez a les demander.

- Les activités peuvent étre modifiées en fonction de
évolution de la crise sanitaire et en fonction du temps
et de la motivation des enfants.

- Chaussez vos enfants en fonction des activités.

Merci de penser aux masques
pour les primaires

Vacances d'hiver
14 au 25 février 2022
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TARIFS

Tusqu'a 436 1] 116
De 4374 601 | 2| 149 | 186 | 352 | 213 1523 11.03 | 3.46

De 6024 764 |&) 181 [ 225 420 | 254 18.46 1348 | 392 | 2.09 Lundi 21 février (maternels)
De 765 a 925 | 4| 224 | 280 | 533 | 325 2294 16.14 | 436

De 929 a 1092 |5 274 | 342 | 6.49 3.96 28.02 1917 | 513 Inltlatlon é, la langue des Slgnes -

De 1093 a 1333 | 6| 335 | 419 | 7.9 | 477 3431 2267 | 615 5 L L. - : w oo

De 1334 a 1573 | 7| 412 [ 513 | 976 5.89 42,08 678 | 750 | ... avecC I_aSSOC|at|On Cl_a|XO|Se . - v A ; .
De 1574a 1792 | 8| 505 | 630 | 1197 | 720 5166 3161 | 927 | 7 . X . 4 NS @00 | bt catih
Plus de 1792 [9] 618|773 1467 | ss3 331 3727 | 1154 « MIm&SlgneS » 3 « -

Extde0aloss || 693 | 866 | 1644 | 9.94 7090 4174 | 1292 | 367

Extaparicce 1065 [\ 788 | 985 1872 | 1126 | soe9 | 4371 | 1527 | 420 Découvrir d'autres moyens de communiquer
avec l'autre/les autres, s'exprimer avec son
______________ corps, avec ses mains qui deviennent outils

1 RTIIA . 2 . 2

! Possibilité de jeux et de découverte de la différence...
1 d’inscription L .

. Piéces a fournir . .. L

par courrier ou par | _Carnet de santé Mercredi 16 février (primaires)

'mail (paiement sous | - Carte d"activité CENTRE KAPLA ANIMATION

148 h). Attention pas - Quotient CAF

Le Centre Kapla Animation s’installe a

espaces dans la Bien signaler tout changement en Jean Moulin, ateliers de constructions .
'boite aux lettres cours d’année (adresse, téléphone, | gdantes en planchettes de bois. Sl
quotient...) 8h a 18h30

1
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Prévoir pique-nique

par téléphone
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'votre disposition sur |

| le site de la ville et :
1
1

s VILLE DE
celui d'alfa3a | ey '@lalX .
_____________ Alfa3a Place Michel Couétoux 38800 Pont de Claix
04 76 29 80 50—mail : pdc.animation@alfa3a.org
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Associations locales (voir info au verso)

Les activités peuvent étre modifiées en fonction de l'évolution de la crise sanitaire, du temps et de la motivation des enfants.



